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⾃我介紹
講者：楊宗翰 Victor Yang 

2010 畢業於清華⼤學⼯⼯所 

2012 於聖誕⽼⼈國際股份有限公司擔任技
術⾧,並且使⽤Drupal為公司的核⼼技術。 

2013 參加Drupal Camp 

2014/2015  為DrupalCamp⼯作團隊之⼀ 

2015中國科技⼤學擔任Drupal業師 

⾄今已經做過了50多個Drupal網站，並且
領域涉略各式平台、政府、雜誌、⾳樂、
遊戲、醫美、設計等產業



Agenda
從現況談起 

Drupal 是最強⼤的網站開發⼯具 

Pro Drupal Developer x 1⼈ >> 傳統網站開發⼯程師x10⼈ 

⾯臨的挑戰與問題 

想法：該如何解決問題 

作法：如何達成並且解決問題 

Demo與實作 

結論



Drupal 是最強⼤的網站開發⼯具





Pro Drupal Developer x 1⼈ >> 傳統網站開發⼯程師x10⼈



我要打⼗個



Drupal彈性與優勢
彈性⼤ 

模組多 

安全性好 

更穩定的開發複雜的網
站 

…



⾯臨的挑戰與問題



單打獨⾾真的開⼼嗎？

Drupal很難⼀起開發？因
為設定都在資料庫內 

前端後端⼯程師⼀起做，
但「同時都只能夠⼀個
⼈開發」



Live Testing( Setting )
開發階段：總之有備份，怎麼開發
都可以？ 

上線階段：Live Setting 與 Testing。 

Online後，該如何開發？ 

謎之聲：Local做⼀遍、Live做⼀
遍。 

開發階段若做錯，可以還原，Live
階段做錯，該如何？



如何驗證程式的正確性？
Roooooookie 

Drupal的設定都在資料庫
內，要如何確定這次的設
定是對的？ 

備份->還原->備份->還原 

要設定？還是⾃⼰來的安
全。



程式如何同步與更新？
開發環境與正式環境的程式如何同步？

上線後的開發，才是問題的開始 
開發環境可以不斷還原，上線後，該
如何做？



時間緊迫
⽼闆：⿇煩你(妳)，多找幾個⼈⼀
起做，最快時間做出來。 

⼯程師：... 

親⼒親為 產能有限，無法趕
單。



「啊！師⽗的思維，果然天⾺⾏空仿如逆⽔⾏
⾈，厲害不愧以點⼦稱王。」

–周星馳



想法：該如何解決問題

No More Live Setting and Testing 

不分能⼒與程度，只要有⼼者，都可以⼀起開
發Drupal網站 

輕鬆驗證、開發、更新程式 

程式時光機：Drupal程式也想要做好版本控制 

團結⼒量⼤



真的有可能嗎？



團結⼒量⼤



開發流程
Step1:建⽴相同的開發環境/同步本機環境與線上環境⼀致 

Step2:於Local端進⾏開發 

Step3:打包 

Step4:驗證程式的正確性 

Step5:上傳程式Branch，並發佈Merge Request 

Step6:專案負責⼈驗證Branch，無誤後Merge，並且於伺服器進⾏更新
作業 

Step7:同步本機環境與線上環境，並且重複此流程



Step1: 建⽴相同的開發環境 / 
同步本機環境與線上環境⼀致



⼯程師

Git

開發流程(以ProjectA為例) 
Step1:建⽴相同開發環境

Web Server

同步資料庫與Files 
drush  sql-sync 
drush rync

下載所有Code 
git clone …

建⽴⼀個ProjectA
的Repository

建⽴⼀個Online 
Develop Web Server

Step1:建⽴相同開發環境 
1. 於建⽴⼀個Drupal的git專案 
2. 建⽴⼀個Online的Develop Web Server 
3. ⼯程師通過Git下載所有的程式檔案 
4. ⼯程師通過drush sql-sync同步線上Dev Server
資料庫 

5. ⼯程師通過drush rsync 同步線上Dev Server 
的Files



Step2:於Local端進⾏開發



開發流程(以ProjectA為例) 
Step2:於Local端進⾏開發

⼯程師

客製化模組
建⽴Entity 

前台Theme 各式模組設定



Step3:打包



Step3 打包
原則：所有的設定，都必須變成Code 

⼯具： 

Features 

Features Extra 

Strongarm 

Commerce Features 

⽅法： 

Features打包所有Entity/Ctools 
API,Strongarm打包所有Variable 

客製化模組：利⽤update function安裝啟⽤
模組、或處理「所有Features無法做到的事
情」 

⽬標：將所有的設定變成「Code」，讓系統可以
通過執⾏「資料庫更新」與「Code更新」，將新
功能更新到系統。



Features狀態說明： 
• 預設(Default)：代表Code與系統DB⼀
致 

• 覆寫(Override)：代表Code與DB有差
異 

• 需再查看(Needs Review):當Code與DB
的設定差異極⼤時。



Step4:驗證程式的正確性



step4 驗證程式的正確性
⼯程師

Local

DB_A001

Code_A001

⽬前的流程

Step1:建⽴開發環境 Step2: 
於Local端進⾏開發

Step3: 
打包

Local

DB_A001 
+ 

DB_A002

Code_A001

Local

DB_A001 
+ 

DB_A002

Code_A001 
+ 

Code_A002Step4:驗證程式的正確性

Step4:驗證程式的正確性 
• step3主要是「DB->Code」 
• step4 為「Code->DB」 
• 說明：這個步驟主要是確認是否可以
如實的⽤Code來⽣成所有的設定

Code_A001

Live

Code_A001 
＋ 

DB_A001



step4 驗證程式的正確性

Local

DB_A001

Code_A001Step1:建⽴開發環境 Step2: 
於Local端進⾏開發

Step3: 
打包

Local

DB_A001 
+ 

DB_A002

Code_A001

Local

DB_A001 
+ 

DB_A002

Code_A001 
+ 

Code_A002Step4:驗證程式的正確性Local

DB_A001

Code_A001 
+ 

Code_A002
與線上端再次同步DB 
使⽤drush sql-sync

update db 
drush fra 

drush cc all

Local

DB_A001 
+ 

DB_A002

Code_A001 
+ 

Code_A002

大功告成

Code_A001

Live

Code_A001 
＋ 

DB_A001



Step5:上傳程式Branch，並發佈Merge Request



Step5:上傳程式Branch，並發佈Merge Request

請將Code_a002 Commit後，push到github(gitlab) 

git checkout -b code_a002 
git commit -m ‘Created A002 function’ 
git push origin code_a002 

發佈Merge Request與Master(or Develop)合併

Local

DB_A001

Code_A001 
+ 

Code_A002



Step6:專案負責⼈驗證Branch，無誤後Merge，
並且於伺服器進⾏更新作業



Step6:專案負責⼈驗證Branch，無誤後Merge，並
且於伺服器進⾏更新作業

Local

DB_A001

Code_A001
pull Code_A002

 update DB

Local

DB_A001 
+ 

DB_A002

Code_A001 
+ 

Code_A002

Code_A001 
＋ 

Code_A002
Code_A001 
＋ 

DB_A001

Live

確認所有的設定無誤 
Merge Code_A002 到主線

Project Leader 
主⼯程師

Local

DB_A001

Code_A001 
+ 

Code_A002
建⽴測試環境

Code_A001_A002 
（Dev or Master） Code_A001_A002 

（Dev or Master） 
＋ 

DB_A001

Live

 update DB
Code_A001_A002 
（Dev or Master） 

＋ 
DB_A001_A002

Live



Step7:同步本機環境與線上環境，並且重複此流程



⼯程師 ⼯程師 ⼯程師 ⼯程師 Project Leader 
主⼯程師

Git Web Server

Push a lot of Branch
Pull &驗證& merge 

Code A_002 Code A_003 Code A_004 Code A_005

update網站

重複此步驟



開發原則
“禁⽌”進⼊Live後台做任何設定 

所有設定必須都要code化，才能追蹤與驗證更能做到版
本控制。 

Git：做所有程式的版本控制 

Features：打包所有的Entity＋Variable等設定，將所有
於資料庫的設定Code化(In Database or In Code) 

客製化模組：剩下的交給客製化模組來處理吧。



中場休息 
& 

Demo Time



結論(Copy From 想法)

No More Live Setting and Testing 

不分能⼒與程度，只要有⼼者，都可以⼀起開
發Drupal網站 

輕鬆驗證、開發、更新程式 

程式時光機：Drupal程式也想要做好版本控制 

團結⼒量⼤



Question  
&  

No Answer



「One More Thing…」

–Steve Jobs



如果我的網站沒有⽤
Features來做該怎麼辦？



如果想要半路出家...
Features Builder:  

https://www.drupal.org/project/
features_builder 

Features Tools: 

https://www.drupal.org/project/
ftools

https://www.drupal.org/project/features_builder
https://www.drupal.org/project/ftools


Thank You 


